
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ي ال��س مفاجأة سارّة لصندوق 
 ضع �ض

بطاقة كل يوم  -الغداء 

 

ي البطاقات
:ثلاثة مست��ات صع��ة �ض

بطاقة معلومات  365
ة بطاق -مصمّمة للأطفال 

ل�ل يوم من أ�ام السنة

قضاء الوقت مع الوالدین أو المعلم أو معلمة  
قراءة بطاقة واحدة كل یوم  - ریاض الأطفال 

� ع� الصورة. .1 ك�ي ال�ت
ح ما هو مكتوب. . 2   ��ش

ح عدة مرات،    .3 ح  نقلب البطاقات و نبعد تكرار ال�ش طلب من الأطفال �ش
البطاقة بأنفسهم. 

 1. . ن نم�ج البطاقات ونوزع خمس بطاقات ع� جميع اللاعبني
 2 . . ف الهدف هو تجميع ثلاث بطاقات ذات رابط معني
 كل لاعب خمس بطاقات ع� الأقل.   حملاللعبة، �جب أن � ط�لة. 3 
ي �متل�ها اللاعب الآخر من خلال .  4 

ن البطاقات اليت ن بدورە تخمني �حاول كل من اللاعبني
حيوان؟ هل لد�ك  ط�ح سؤال حول ن�ع البطاقة، ع� سب�ل المثال: هل لد�ك بطاقة  

 بطاقة عن بلد؟ هل لد�ك بطاقة تتعلق بموض�ع الفضاء؟ 
ح. ثم    .5  ن �شكل صحيح، �حصل ع� البطاقات و�قرأ ال�ث إذا تمكن اللاعب من التخمني

 . ي الدور التا�ي
 �أيت

 

   كل ثلاث بطاقات متشابهة تكسب نقطة. . 6 
ثلاث  أوّ .  7 تجميع  من  يتمكن  لاعب  ل 

 بطاقات ذات صلة �فوز. 

اكتب على الجزء الخلفي من  
 ة شخصیة للأطفال البطاقة تحی

   

 KBTOV.COM: مزید من التفاصیل على الموقع الإلكتروني 



 

 

ي ن م�ج جميع البطاقات و ن .1
واحدة.  مجموعة ضعها �ض

 �سحب بطاقة ونقوم بص�اغة سؤال للاعب الذي أمامنا.  .2
نقطة،    .3 تكسب  الصح�حة  اللاعب    ثم الإجابة  إ�  الدور  ينتقل 

 الآخر. 
          

 ات حسب مست��ات الصع��ة. مجموع ع�  وزعها نم�ج البطاقات ون. 1
 عدد نقاط الإجابة الصح�حة حسب درجة صع��ة البطاقات: . 2

ّ   واحدة،نقطة    -الأخ�ض  تقا�ي  نقاط.   3 - نقطتان والأحمر  - ال�ب
ي كل دور، �ختار المُ  .3

سحب البطاقة. �ف
ُ
 ج�ب من أي مجموعة �

 ج�ب. �سحب بطاقة ونقوم بص�اغة سؤال للاعب المُ . 4
اللاع  .5 المُ إذا أخطأ  ي الإجابة، يتم نقل النب 

حسب درجة    قاطج�ب �ف
صع��ة البطاقة إ� اللاعب الذي قام بالسؤال، وتتبدل الأدوار. إذا أجاب  

 حئت ثلاثة أسئلة متتال�ة.  -اللاعب �شكل صحيح، فإنه يتابع �سؤال آخر 
 نقطة �فوز.   15أول من أحرز  .6

ابحثوا عنا ع� مواقع التواصل  للطلب: 
 ! : بطاقات صباح الخ�ي الاجتما�ي

 

ن    X-Oنرسم لوحة   .1 ح�ث �لعب أحد اللاعبني
ي  

ع� الجزء الأما�ي والآخر ع� الجزء الخل�ف
 من البطاقات. 

ي كل دو  .2
، �سحب اللاعب بطاقة عشوائ�ة  ر �ف

 و�قرأها بصوت عالٍ. 
ء �شكل صحيح، �مكنه وضع   .3 ي

إذا قرأ كل �ش
 .X-Oهذە البطاقة ع� لوحة 

بطاقات  أوّ  .4 ثلاث  بتجميع  �قوم  لاعب  ل 
 متتال�ة �فوز. 
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